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PRESENTACION

3D StudioMax es un software de modelado y renderizacion en 3D creado por Autodesk que permite crear escenas
visualmente muy impactantes. Este curso te ofrece las herramientas basicas de 3D Studio Max que te permitiran
modelar, texturizar, iluminar y renderizar proyectos en diferentes campos de diseio de producto, arquitectura,
interiorismo, publicidad, videojuegos, etc.

Objetivos

- Introducir al alumno en el lenguaje y la metodologia de trabajo.

- Modelar, texturizar, iluminar, renderizar y desarrollar un proyecto.

- Conocer el funcionamiento del software a un nivel de usuario.

- Aprender a utilizar las principales herramientas de modelado y renderizacion.

METODOLOGIA

El alumno dispondra de acceso a la plataforma durante 1 mes, comenzando el dia que €l mismo determine. Durante
este periodo tendra a su disposicion todo el material del curso en formato PDF descargable y acceso ilimitado a los
enlaces, videos y cualquier documentacion que se recomiende, a través de la plataforma e-learning de Intelec, asi como
al soporte del tutor para la resolucion de dudas y consultas sobre la materia cursada, y al soporte del departamento
técnico para cualquier problema relacionado con el uso del curso, la plataforma, o del software para el curso.

El alumno dispondra de un servicio de consultas y practicas sobre la materia cursada hasta 6 meses después de la
finalizacion del curso.

FORMATO

Curso online.

Para el sequimiento del curso solo es necesario disponer de un ordenador (pc o mac), con altavoces y con conexion a
Internet.

PUBLICO OBJETIVO

Técnicos y profesionales relacionados con los estudios de arquitectura o ingenieria, constructoras, promotoras o
consultorias, que estén realizando este tipo de trabajos o que deseen introducirse en la materia.

DURACION

20 horas lectivas.

HORARIO

Disponible las 24 horas del dia de lunes a domingo
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= CERTIFICADO DE APROVECHAMIENTO

Para obtener el certificado de aprovechamiento se debe realizar un test y dar respuesta a una pregunta de desarrollo
propuesta por el tutor.

= PROGRAMA

Ul OBJET MANAGEMENT

1. Introduccion

2. Espacio de trabajo

3. Configuracion del interfaz de usuario
4. Preferencias

5. Configurar Unidades de trabajo

6. Ventanas. Configuracion y uso

7. Crear Proyecto

8. Panel de comandos

9. Pestafia de creacion

10. Pestafia Modificacion

11. Pestana Jerarquia

12. Pestafia Movimiento

13. Pestafia Visualizacion

14. Pestafia Utilidades

15. Seleccion. Métodos y creacion de Grupos
16. Mover Rotar Escalar

17. Enlazar objetos

18. Restriccion de ejes de coordenadas
19. Snaps. Uso y configuracion

20. Alinear

21. Copia Instancia Referencia

22. Extras

23. Medir

24. Capas

25. Resumen

MODELADO

26. Introduccion a las Spline y sus Modificadores
27. Editable Spline

28. Editable Spline

29. Introduccion a la Editable Poly
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30. Editable Poly (seleccion)

31. Editable Poly (seleccion suavizada)
32. Editable Poly (editar geometria)

33. Editable Poly (edicion de subobjetos)
34. Editable Poly (edicion de subobjetos)
35. Editable Poly (edicion de subobjetos)
36. Editable Poly (Subdivision, Paint deformation)
37. Editable Poly (Suavizado, ID)

38. Editable Mesh

39. Barra Ribon

40. Turbosmooth

41. Modificadores de modelado

42. Objetos de composicion

ANIMACION

43. Introduccion Animacion
44, Crear Keyframes

45, Panel Motion

46. Editor de curvas

47. Path Constrain

48. Previos de animacion
49. Bipedo

RENDER

50. Render
51. Arnold
52. Frame Bufer

ILUMINACION

53. Luces estandar (omni)

54. Luces estandar (Focos vy luz directa)
55. Luces fotométricas

55. Luces de Arnold

56. HDRI Arnold

CAMARAS

58. Camaras

formacion

CAATIE VALENCIA




3D Studio Max

MATERIALES

59. Mapeado Objetos

60. Introduccién editor de materiales

61. Slate editor

62. Parametros de material Standart

63. Parametros de material Standart Arnold

= PONENTE

Luis Lopez Rivera

Instructor oficial 3D Studio Max. Disefiador Grdfico, experto en disefio con 3D Studio Max, con una amplia experiencia
profesional como disefiador en materia de disefio orgdnico e inorgdnico, lluminacidn, texturizado, animacidn, infografias
y renderizado, postproduccidn y efectos digitales.

= CUOTA DE INSCRIPCION

Colegiados y precolegiados: 100,00 euros (exento de IVA)
General: 130,00 (exento de IVA)

OBSERVACIONES

Este curso puede ser bonificable por la Fundacidn Estatal para la Formacion en el Empleo, para ello deberdn solicitarlo
por correo electronico (formacion@caatvalencia.es), y presentar la documentacion 8 dias naturales antes del inicio del
curso.

= FORMA DE PAGO

Tarjeta bancaria

= INSCRIPCIONES

Web> www.caatvalencia.es, seccion de formacion.

INSCRIPCIONES

Una vez formalizada la inscripcion recibiras un email del "Departamento técnico y soporte” de Intelec con la clave de
usuario y la contrasefa, asi como las indicaciones de "acceso al campus”

La fecha de inicio del curso sera siempre un dia posterior a la recepcion del e-mail, en caso de necesitar cambiar la fecha
de inicio de su curso, pongase en contacto a la menor brevedad con el departamento técnico para solicitarlo.

Departamento técnico y soporte de Intelec:
luis@intelec.es
tel. 679871278

= COLABORA

= intelec
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http://www.caatvalencia.es/pub/formacioncurso.aspx?codigo=10000738

